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Giriş:


Bu hafta geçen haftaki bilgilerimizin de üzerine çıkarak standart bir kullanıcının ihtiyaç duyabileceği komutları inceliyoruz. Önce dosya erişimlerinden başlayarak, daha sonra kabuk işlemlerine ardından da metin editörleri meselesine değiniyoruz. Son olarak ise yumuşak referans ve görev işlemlerini inceleyeceğiz. Özellikle metin editörleri konusunda kesinlikle yeterli bilgi verdiğime inanmamakla birlikte, vi konusuna gelecek derslerde daha fazla değinmeyi umarak kısa bir başlangıç yaptım. 

Neden Farklı Erişim Hakları:

Linux çoklu kullanıcılı bir işletim sistemi olduğundan kullanıcıların etkili oldukları alanların ve dosyalara erişimlerinin dosya sistemi tarafından düzgün bir şekilde belirlenmiş olması gerekir. Mesela A kullanıcısına ait bir dosya B kullanıcısı tarafından görülebilmeli ama dosyanın içeriğini değiştirememelidir. Yazdığım bu Word dosyası insanlar tarafından okunabilmelidir ama üzerinde değişiklik yapma hakkı sadece ben de bulunmalıdır gibi. 


Belki saçma ve kuralcı gelen bu anlayış Linux kullanıcılarının hayatını inanılmaz kolaylaştırmakta ve işletim sistemini daha güvenilir yapmaktadır. “shutdown” komutu buna çok iyi bir örnektir. Bu komut herkes tarafından listelenebilmekte sadece “root” tarafından kullanılmaktadır. 


Erişim denilince karmaşık listeler ve komutlar aklıma gelmekte idi. Bilgisayarıma Linux kurduktan sonra (ve tabii “root” olarak login olduktan sonra) düşüncelerim tamamen değişti. Geçen hafta “ls” komutunu görmüştük. Bu hafta kaldığımız yerden ama başka bir konuya girmek üzere başlayalım.

Erişim :

Linux dosya sisteminde erişimleri düzenleyen en temel 4 komut vardır. Bunlar: chown, chgrp,
umask,
chmod’dur. Bu komutları sırası ile görmeden önce dosya erişimlerine kısaca bir göz atalım.
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'ls -l' komutunu yazdığımız zaman sadece dosya isimleri değil başka bilgilerde bulunmaktadır. ”test.k” dosyası için bu verileri incelersek, soldan sağa doğru


Bir grup izinler (-rw-r—r--)


Dosyanın bağlantıları


Dosyanın ait olduğu kişi (ozgur)


Dosyanın ait olduğu kişinin grubu (root)


Dosya boyutu (11)


Dosyanın oluşturulduğu tarih.saat


Dosyanın adı (test.k)

verileri ile karşılaşırız. Bu bölümde sadece ilk kısımla (izinler/erişimler) ilgileneceğiz.

Dosya ve Dizin Hakları:


Bir dosya veya dizin oluşturulduğu zaman o dosyanın sahipliği dosya veya dizini oluşturanındır. Dosyanın sahibi olan kişi o dosya ile ilgili erişimleri değiştirme hakkına sahip olandır. Yani dosya kiminse kuralları o koyar. Kuralları koymak için ise çok basit komutlar vardır. “chown” bu komutların en önemlisidir. 

CHOWN komutu:


Bu komutu ve özelliklerini bir örnek üzerinde görelim. “test.k” isimli dosyanın sahibi “ozgur” isimli kullanıcıdır. Şimdi bu dosyanın sahipliğini baris'a devredelim
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Görüldüğü üzere chown komutu bir kullanıcı ismi ve bir dosya ismi ile kullanılır. Kullanıcı ismi dosyanın devredileceği isimdir. Dosya ismi ise devredilen dizin veya dosyadır. Burada dikkat edilmesi gereken bir nokta var. Dosyanın haklarını devretme işini sadece root veya superuser yapabilir. Eğer normal bir kullanıcı olarak kendinize ait bile olsa bir dosyanın haklarını devretmek isterseniz, işletim sistemi sizi uyaracak ve isteğinizi yerine getirmeyecektir. 

CHGRP komutu:


Daha önce de belirttiğimiz gibi dosya veya dizinlerin erişim izinlerini dosyanın sahibi belirler. Dosyanın sahibi olan kullanıcı dosyayı bir proje de beraber çalıştığı arkadaşlarının değiştirebilmesini fakat diğer kullanıcıların erişiminin de engellenmesini isteyebilir ki bu çok sık rastlanılır bir durumdur. Yukarda gördüğümüz gibi “ls -l” komutunda dosyaya erişme hakkına sahip grup da gösterilmekteydi. Dosya sahibi, chgrp komutu ile dosyaya erişme hakkına sahip olan grubu da değiştirebilir. Kullanımı gayet basittir. 
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Yukarıdaki örnekte görüldüğü gibi test.k dosyası “bin” grubuna aittir. Bu dosyayı “ozgur” kullanıcısıyla aynı gruba (bu grup “guest” grubudur) yerleştirmek için

“chgrp ozgur test.k” veya “chgrp guest test.k” 
yazabiliriz. Kullanıcılar sadece sahip oldukları dosyaların grup erişim haklarını değiştirebilirler. Başkalarına ait dosyaların grup erişim haklarını sadece superuser veya root düzenler.

Dosya Erişimleri 
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Şekilde bir “ls -l” komutunun çıktısı görülmektedir. Bu bölümde üzerinde duracağımız nokta çıktı satırlarının en başındaki “drwxrwxrw” veya “-rw-r—r--” gibi yazılardır.


Bu yazıların bir standartı vardır. 


İlk karakter “d” veya “-” olabilir. Bu karakter  “d” ise listelenen eleman bir dizindir; ”-” ise listenen öğe bir dosyadır. Geri kalan 9 karakter ise 3er li gruplara ayrılır. Sırası ile bu üç grup:

	dosya ismi
	dosya sahibi (3 karakter)
	dosyaya erişme hakkına sahip grup
	diğerleri

	S
	rwx
	rwx
	rwx

	O
	rw-
	r--
	r--



Bu 3 troyka hep aynı harflerden oluşur, bunlar r,w,x dir. Eğer o dosyayı okuma hakkı verilmişse troykaların ilk karakteri “r”  aksi durumda “-” olur. Aynı şey yazma hakkı “w” ve çalıştırma hakkı “x” için de geçerlidir. Kısaca özetlersek


rw-:Okuma-yazma hakkı var, çalıştırma hakkı yok


r--: Okuma hakkı var, yazma ve çalıştırma hakkı yok


---:Hiçbir hak yok.

UMASK komutu: 


En önemli sorulardan birisi, Linux işletim sistemi bir dosya oluşturduğumuz zaman o dosyaya hangi hakları vereceğini nerden biliyor. 
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Üstte görüldüğü üzere komut satırında umask yazarak bir dosyanın başlangıç haklarını görebiliriz. 

Burada 4 rakam görülmektedir. Bunların ilkinin çok bir önemi yoktur. Geri kalan üçlü ise gene aynı şekilde dosya sahibi, grubu ve diğerlerinin hakları belirtir
	Sayı
	Verilen haklar

	0
	Okuma ve yazma (dizinler için içine girebilme)

	1
	Okuma ve yazma

	2
	Okuma (dizinler için içine girebilme)

	3
	Okuma

	4
	Yazma (dizinler için içine girebilme hakkı)

	5
	Yazma

	6
	Sadece dizinlerin içine girebilme hakkı

	7
	Hiçbir hak yok


umask komutundan sonra bu 8li düzendeki sayı katarlarını girerek dosya ve dizinlerin başlangıç haklarını değiştirebiliriz. 

CHMOD komutu:


chmod komutu istenildiği takdirde karakter argümanları, istenildiği takdirde de numerik argümanlarla kullanılabilir. Temelde dosyaya sahip olan kişinin dosyaya erişim haklarını belirlemesine yardımcı olur.  Komutun genel kullanımı şekildeki gibidir. 


chmod [ u | g | o ] [+ | - ] [ r | w | x ] dosyaismi


chmod u-rw <dosya ismi> Dosya sahibinin okuma yazma hakkını iptal et.


chmod a+r <dosya ismi> Herkese dosyayı okuma hakkı ver.


chmod ugo+rw <dosya ismi> Kullanıcı,grup ve diğerlerine dosyayı okuma-yazma hakkını ver.

Burada görüldüğü gibi chmod dan sonra hak sahibi belirtilir ve hiç boşluk bırakılmadan belirtilen hak sahiplerinin erişim hakları girilir. Burada


u user


g group


o other


a diğer demektir

Aynı şekilde chmod sayısal argümanlarla da kullanılabilir. Genelde bu kullanım şöyledir.

chmod ### dosya ismi

Buradaki “hash” yani #'ler 0 ile 7 (dahil) arasındaki rakamlardır bu rakamların anlamı ve karşılığı ise şöyledir
	0
	---
	hiç hak yok

	1
	--x
	çalıştırma hakkı

	2
	-w-
	yazma hakkı

	3
	-wx
	yazma çalıştırma hakkı

	4
	r--
	okuma hakkı

	5
	r-x
	okuma, çalıştırma hakkı

	6
	rw-
	okuma ve yazma hakkı

	7
	rwx
	okuma, yazma ve çalıştırma hakkı


Örnek:

chmod 764 <dosya ismi> 

ile o dosyanın dosya sahibine dosyayı okuma yazma ve çalıştırma hakkı verirken

grubundakilere sadece okuma ve yazma hakkı, diğerlerine ise sadece okuma hakkı verilmiş olur.Burada ilk rakam dosya sahibine, ikinci rakam grubuna ve üçüncü rakam ise diğerlerine işaret eder. Tüm bu yapılan işlemler dizinler için de geçerlidir.

KABUK:

Kabuk işletim sistemi ile kullanıcı arasında tercüme görevi gören birimdir. Bilgisayarlar bilindiği gibi 1 ve 0’lar la çalışır, kabuk kullanıcı tarafından girilen anlamlı komutları bilgisayarın kabuğundaki işlevler dizinine çevirir. Kabuk çekirdeğin bir parçası değildir, ama kullanıcının etkileşimi için gereklidir.


Bir kullanıcı sisteme girdiğinde onu karşılayan bu kabuktur. Kabuk yapacağı işlemlerde kullanıcıya refakat eder. Kabuk emirleri sadece kullanıcıdan değil, “script” denilen kodcuklardan da alır. Bunların en büyük yararı bazı işlemleri otomatikleştirmesidir.


Linux’ta değişik kabuklar mevcuttur, bunlar sırası ile

	Kabuk İsmi 
	Geliştiren
	Nerede
	Ek

	BASH ( Bourne-Again SHell )
	Brian Fox and Chet Ramey
	Free Software Foundation
	En yaygın kabuktur.

	CSH (C SHell)
	Bill Joy
	Kalifornia Universitesi (BSD sürümü için)
	Kabuk grammeri C programlama dili gramerine çok benzemektedir.

	KSH (Korn SHell)
	David Korn
	AT & T Bell Laboratuvarları
	--

	TCSH
	--
	--
	TCSH Berkeley C UNIX kabuğunun daha gelişmiş fakat uyumlu sürümüdür.


Kullanıcı sistemdeki tüm kabukları
$ cat /etc/shells

yazarak bulabilir. Aynı zamanda halihazırda kullandığı kabuğu bulmak için ise

$ echo $SHELL

yazabilir. 

Kabuk değiştirmek için ise:

$ tcsh – TCSH kabuğuna geçişi sağlar
$ bash – BASH kabuğuna geçişi sağlar
$ ksh – KORN kabuğuna geçişi sağlar
Kabuktan çıkmak için ise CTRL-D veya exit yazılır. 

Komutlar 

History

BASH kabuğunda history yazarak en son yazılan komutlar ekrana listelenir. Bu komutların sayısı ve komutların isimleri sistem değişkenlerinde saklanır
Komutların sayısı HISTSIZE, en son kullanılan komutların isimlerinin saklandığı dosya ise HISTFILE değişkenlerinin belirttiği değişkenlerle belirlenir.
$ history
1 ls -all
2 nano
3 chmod 777 test.k
Saklanan komut sayısını değiştirmek için 

$ HISTSIZE=15 
satırını girebiliriz. Böylelikle sistem en son kullanılan 15 komutu saklayacaktır.

Alias

Alias komutu ile bir komut için başka bir isim oluşturulabilir. Bu örneği geçen hafta verdiğimizden bu hafta basit bir örnek verip geçiyoruz.

$ alias dir=’ls –l’  
yazılabilir.

Kullanıcı Değişkenleri 
Sisteme giriş yapıldıktan sonra Linux kullanıcı için bir kabuk açar. Her kullanıcı için açılan kabuklar farklı değişkenlere ihtiyaç duyar. Örneğin her kullanıcı farklı ev dizinlerine sahip olabileceği gibi, XWindows kullanan bireylerin monitörleri de farklı olacaktır.

Bunun kabuk tarafından kullanıcılara sağlanan özel değişkenler olduğu gibi kullanıcılar export komutu ile bu değişkenleri değiştirebilirler
BASH Kabuğundaki Özel Değişkenler: 
	Kabuk Değişkeni
	Tanımlama

	HOME 
	Kullanıcının ev dizini 

	LOGNAME 
	Kullanıcı giriş adı

	USER 
	Kullanıcı adı

	NNTPSERVER 
	Haber okumak için sunucu adresi

	SHELL 
	Kullanılan kabuğun sistemdeki pozisyonu

	PATH 
	Çalıştırılabilir komutların arandığı dizinler

	PS1 
	Kabuk girdisindeki ilk bölüm

	PS2 
	Kabuk girdisindeki ikinci bölüm

	IFS 
	Alan ayırıcı karakter

	MAIL 
	Posta programı tarafından kullanılan çalıştırılabilir programın ismi

	MAILCHECK 
	Gelen postaları kontrol etmek için kontrol etme aralığı

	MAILPATH 
	Gelen posta dosyalarının yeri

	TERM 
	Terminal ismi

	EXINIT 
	Ex/Vi editorleri için başlangıçta yüklenecek öğeler satırı


Burada benim en çok kullandığım değişkenlerden biri PS1 değişkenidir. 

$ PS1=”Emret sahip:>”

Bu satırı yazdıktan sonra sistem girdisi daima “Emret sahip:>” ile başlayacaktır.

Konfigürasyon Dosyaları
Kabuğa giriş veya çıkış yaparken bazı işlemlerin otomatikleştirilmesini kolaylaştırmak için bazı dosyalar bulunmaktadır. Yukarda incelediğimiz PS1 komutuna bu dosyalarda yaparsak sistem her açıldığında otomatik olarak bunları yükleyecektir.  Bu dosyalar MSDOS’daki autoexec.bat ve config.sys dosyalarına benzer. Kabuktan kabuğa değişik isimler alan bu dosyalar aşağıda sıralanmıştır.

	BASH Kabuğu 
	Görevi

	.bash_profile 
	Login initialization file 

	.bashrc 
	BASH shell configuration file 

	.bash_logout 
	Logout name 

	TCSH Shell 
	

	.login 
	Login initialization file 

	.tcshrc 
	TCSH shell configuration file 

	.logout 
	Logout file 

	PDKSH Shell 
	

	.profile 
	Login initialization file 

	.kshrc 
	PDKSH shell configuration file 


Kabuk Komutları

Kabuk komutları Linux işletim sisteminde dosya sisteminde basit işlevleri yerine getirmeye yarar.

	cd (directoryname)
	İsmi verilen dizine çıkmaya yarar

	cd ..
	Bir üst dizine çıkmaya yarar.

	pwd
	Kullanıcının bulunduğu dizini gösterir

	ls
	Kullanıcının içinde bulunduğu dizini listeler

	mkdir
	Dizin oluştur

	rmdir
	Dizini kaldır

	cat 
	Dosyanın içeriğini gösterir

	cp
	Dosya kopyalar

	mv
	Dosyayı yeniden isimlendirir

	rm
	Dosyayı siler

	logout
	Kabuktan çıkış yapar

	| more
	Kendisinden önce gelen ekran çıktısını sayfalara böler.


Linux Kabuk Programlama

Daha önce de değindiğimiz gibi kabuk emirleri kullanıcıdan aldığı gibi “script” denilen kod parçaları içeren dosyalardan da alır. Kabuk programlama geniş bir konudur. Burada sadece kısaca kabuk programlama terimlerine değinip geçeceğiz.
Değişkenler:

$ isim=baris

$ message="$isim konuşuyor"
$ echo $message
baris konusuyor

Kontrol Yapıları
İki çeşit kontrol yapısı vardır.

-döngüler (while, for, for-in)
-test seçenekleri (if ,case)

Şimdi bu komutlar hakkında örneklere ve genel kullanımlara kısaca göz atalım
For Döngüsü:

For döngüsünün tipik bir kullanımı aşağıda verilmiştir. Aşağıdaki parça bir dosyaya yazılıp çalıştırılırsa ekrana “red green blue” yazar.

#!/bin/bash

for X in red green blue

do


echo $X

done

While Döngüsü:

While döngüsü koşul sağlandığı sürece do ve done arasındaki işlemleri tekrarlar.

Örnek bir kullanımı aşağıda verilmiştir. 
#!/bin/bash

X=0

while [ $X -le 20 ]

do


echo $X


X=$((X+1))

done

If Kullanımı:

if koşulunun tipik yapısı aşağıda verilmiştir. 

if koşul1
then


komut1


komut2

..........

elif koşul2
then


komut3

komut4

........    

elif koşul3
then


komut5

komut6

........    

fi

Kabuk programlama meselesine burada çok değinememizin sebebi, daha sonraki bölümlerde bu konuyu daha genişçe inceleyebilmektir.
METİN EDİTÖRLERİ

Linux’te pek çok metin editörü bulunmaktadır. Genelde bu editörlerin standart olanları olduğu gibi, GNU lisansı ile dağıtılanları da bulunmaktadır. Bu editörlerin en popülerleri vi ve emacs’tır. Daha sonra ise joe, nano ve pico gelmektedir. Bunlar düz metin editörleridir. Ayrıca grafik arabirimi olan xedit, kate ,editx. Biz burada öncelikle vi ve emacs’ı ardından da pico ve nano’yu izleyeceğiz.
VI Komutları:

vi gerçekten de kullanması zor bir metin editörüdür. Buna rağmen tüm profesyonel kullanıcılar bu editörü kullanmaktadır. vi konusu başka bir derste daha ayrıntılı olarak inceleneceğinden burada sadece basit komutları inceleyip geçeceğiz.
Burada en çok sıkıntısını çektiğim şey vi’dan çıkmak olduğu için önce ona değinmek istiyorum. vi’den çıkmak için “: q” yazılır.

Diğer komutlar ise aşağıdaki listede verilmiştir.

	Metin Eklemek ve Yazmak 
	İmleç hareketi

	i
	metin ekler
	h
	sol

	$a
	satır sonuna metin ekler
	j
	aşağı

	ESC
	tekrar komut moduna girer
	k
	yukarı

	J
	satırları birleştirir.
	l
	sağ

	
	^
	satır başına gider

	
	$
	satır sonuna gider

	
	


	Diğerleri

	u
	Geri al

	:w
	Dosya sakla

	:wq
	Dosya sakla ve çık

	ZZ
	Dosya sakla ve çık

	:q!
	Dosyayı saklamadan çık


Diğer Editörler

ee : Çok kolay kullanımı olan bir editördür.

emacs: Bir gemiyi bile batırabilecek kadar özelliği bulunan bir dosya editörü. vi’in aksine bu editör standart değildir. GNU lisansı ile dağıtılmıştır.

jed: kullanımı kolay bir editördür.

joe: Bir başka kolay kullanımlı editördür.

mcedit: Midnight Commander’in editörü
pico: pine eposta programı ile gelen çocuk oyuncağı bir editör (Benim favorim)

vim: Gerçek bir metin editörüdür. “vi” editörünün geliştirilmiş halidir. 
Burada kısaca emacs’a değinip geçeceğiz. 

Emacs


Emacs popular bir metin editörüdür. Kıyaslama, imla kontrolü, gramer aydınlatması, arabirimi, posta ve haber okuma gibi özellikleri ile vim den ayrılmasına rağmen dar alanda ki metin yazımlarındaki avantajını büyük dosyaları yazarken tekrarlayamamaktadır. 

Gelişmiş Metin Editörleri:

Tex ve Latex

Bazen sadece düz metin yazmak yeterli olmayabilir. Mesela kitap yazarları, bilimsel makale çıkaranlar yazılarının birden çok formatlı metin olabilir. Başlıklar büyük, yazar yatık ve denklemler de farklı fontta olabilir. 

Tüm bu özellikleri bünyesinde toplayan Latex akademik camia da oldukça popülerdir.

Latex : Tex’in gelişmiş hali

Latex aslında Tex adlı editörün etrafına eklenmiş makrolardan kurulu gelişmiş bir yazılımdır. Bir yazıyı parçalara ayırmak, düzenlemek ve bu kısımların görünüşünü değiştirmek Latex de mümkündür. 

Latex’in kullanımı:

Latex’in kullanımını bir örnek üzerinde inceleyelim.

\documentclass{article}

\begin{document}

What a small document this is

\end{document}

Yukarda yatık şekilde gösterilen kısmı bir metin editöründe bir dosya da sakladıktan sonra 

latex <dosya_ismi> 

yazılır. Buradan bir dvi dosyası elde edilir. Bu dvi dosyası daha sonra xdvi komutu ile PostScript formatına çevrilebilir.

PostScript formatı Linux işletim sistemlerinde çok popüler bir dosya formatıdır. ghostview ile grafik ekranında görüntülenebilir. 

Basit Latex Komutları:

Latex’in komutları oldukça geniştir. Benim kullandığım iki komut bunlardır.

	\it
	 italik
	Hello \it World
	Hello World

	\bf
	bold
	Hello \bf World
	Hello World


Bunun haricinde 1000lerce komut ve kullanıcı tarafından eklenebilen makrolar bulunmaktadır. Latex komutları başlı başına bir konu olduğundan burada değinilmeyecektir.
Dosya Arşivleme, Sıkıştırma ve Açma

Dosya arşivleme ve sıkıştırma için Linux’te “tar” komutu kullanılır. Tar sözcüğü Tape ARchiver sözcüğünden üretilmiştir.  Tar komutu pek çok opsiyonla kullanılabilir. Bu konuyu daha iyi anlayabilmek için örneklere bir göz atalım

tar [seçenekler] [dosya]

şeklinde kullanılan tar’da mesela home/baris dizinindeki tüm dosyaları arşivlemek için

tar cvf baris.tar /home/tar 

komutu yazılır. 

c opsiyonu bir tar dosyası oluşturulmasını belirtilirken, v opsiyonu ekrana gelişen olaylar hakkında mesaj geçmeyi ve f opsiyonu ise baris.tar dosyasına çıkış yapmayı zorunlu kılar.

Aynı dosyayı açmak için ise

tar xvf baris.tar 

yazılır. Burada x, arşivi açar, v mesajları yazar, f ise baris.tar dosyasının kullanılmasını zorunlu tutar. 

Tar komutu ile aynı zamanda sıkıştırılmada yapılabilmekte, sonuçta elde edilen dosyalar bz2 veya gz gibi uzantılara sahip olmaktadır.

baris.tar.gz isimli bir dosyayı açmak için “gunzip baris.tar.gz” yazılır, daha sonra elde edilen dosya “tar xvf “ komutu ile açılır. Burada x yerine j kullanarak bz2 sıkıştırılmış dosyaları da elde edilir.

Sıkıştırma:

Yukarda belirtilen yöntemler haricinde ise gzip ve bzip2 komutları bulunmaktadır. Mesela bir dizindeki tüm txt dosyalarını sıkıştırmak için

gzip -9 *.txt

Burada 9 en yüksek sıkıştırma oranını 1 ise en düşük oranı belirtmektedir. –d kullanıldığında ise gunzip ve bunzip2 komutları gibi arşiv açar. 

Sembolik Referanslar:
Sembolik bağlantı aynı zamanda da yumuşak bağlantı olarak bilinir. Burada bağlantı bir dosyaya işaret eder. Dosya verisini içermez sadece dosya bağlantılarını taşır. Burada dosya ile dizin, alet vs. kastedilmektedir. Linux’te sembolik bir bağ oluşturmak için 

ln -s kaynak_dosya kisayol

komutu yazılır. Burada kaynak_dosya bir dizin, dosya olabilir kisayol’a ise herhangi bir isim verilebilir.

Öldürme, Çok Görevlilik,Arka Plan

Yukarda sayılan işlemleri yapabilmek için çok temel 5 komut vardır. Bunlar ps, fg, bg, kill ve killall’dur.

ps 
O anda çalışan programların isimlerini ve process ID (PID) numaralarını listeler. “ps aux” yazarak o anda sistemde çalışan tüm processleri listeleyebilirsiniz. Bunların hangi kullanıcılar tarafından kontrol edildiğinden, bir terminalden mi yoksa kendi kendine mi çalıştığını görmekte mümkündür.

fg 
PID numarası verilen işlemi arka plandan ön plana getirir.

bg
PID numarası verilen işlemi arka plana gönderir. Bu işlemi CTRL-Z ile de yapmak mümkündür.

herhangibir_komut &
Bu benim en çok kullandığım komut biçimidir. Mesela bir komutu çağırdığımızda kullanıcı girişine bloke koyuyor ve bizi yeni terminal açmaya zorluyorsa bu komutu “&” ile çağırarak arka planda çalışmasını sağlayabiliriz.

kill PID 
PID numarası verilen işlemi sonlandırır.

killall -9 program_ismi

program_ismi’ne sahip tüm işlemleri sonlandırır.

Referanslar:

Linux Unleashed (Third Edition) SAMS Publishing

Mandrake Linux Reference Manual 8.2
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John S’s Linux Tutorial

University of Chicago Linux Manual

University of Chicago Ders Notları

Web Developers’ Virtual Library
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http://www.pegasus.rutgers.edu/~elflord/unix/
Introduction to UNIX (Imperial College)

Indiana University Linux Knowledge Base

Linux Bash Tutorial

O’Reilly Linux Pocket Reference
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